colombbus KITS PEDAGOGIQUES TANGARA
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Dans | e cadr e des 12@phelde al pr Fjoadati on
Colombbus a été retenue pour le développement des kits Tangara.
Basés sur ‘ogicieli Thngasaades contenud pédabogiques auront pour objet la

I
réalisation de programmes informatiques i
Diffusés | ibrement, ces kits serviront a
auront ainsi | " opportunité d appendre | a progra
donner lieu a |’ intervention d’ ipagedaréseur s
|are

g’ Areva, EADS, France Télécom, Schlumberger, la SNCF et Technip ont créé ., .
E la Fondatl_on CG eni al o autour d ’:derdgvepjapmeme,mttde la « CgEN(Q,
G} culture scientifique et technique chez les jeunes collégiens et lycéens. La -
8| Fondation soutient le développement des kits Tangara dans le but de : et it tacvitn
pd
o -Renforcer |l es |liens entre |’ école et |’ entr
e -l lTustrer |l e lien entre ce qui est enseigné
% - Faire connaitre les métiers scientifiques et techniques et les carriéres
e -l nformer sur |l es enjeux de soci été |ises a |
- - Susciter des vocations scientifiques
> http://www.cgenial.org
|are

3 1) 5 kits pédagogiques :
% -Réalisation dtuohbbgiciel de «
L -Pl anification et optimisation d’ un réseau m
|<—E -Simul ati on c’'détectiorsdest catdstrophesenaturelles
A -Réalisation d  un simulateur de TGV
e - Simulation du trafic ferroviaire
= 2) Ateliers pilotes basés sur ces kits
7 3) Site Internet :
b - Diffusion des kits pédagogiques

- Mise en relation avec les entreprises partenairespour | ' organi sation d

|are

o
'E 08/08 - Finalisation de Tangara v1
% - Définition des contenus pédagogiques
g 09/08 a 12/08 - Organisation des ateliers pilotes
()

01/09 & 06/09 - Réalisation des ateliers pilotes

- Visite des entreprises partenaires

06/09 - Evénement de présentation des résultats
- Diffusion des kits pédagogiques




UN OUTIL PEDAGOGIQUE

PROGRAMMER AVEC DES OBJETS

colombbus TANGARA

VHVONVL

Tangara est un outil pédagogique développé par Colombbus pour enseigner la
programmation informatique aux jeunes.

Ce logiciel a pour objectif princ i p a | illedla céiriogté scientifiqgue des jeunes
et de |l es sensibiliser au fonctionne
la communication.

Grace a une interface simple et intuitive, les jeunes (a
partir de 11 ans) peuvent créer de véritables
programmes informatiques avec des fonctionnalités - -
avanceées : animations graphiques, vidéo, audio, Internet, M m H % B
etc. D14 mﬁ ﬂ

Tangara peut servir de ba
informatiques répartis sur une ou plusieurs séances, ‘wfﬂ
avec de multiples objectifs pédagogiques possibles :

-Utilisation active de |’ ordinateur en tant (¢
- Découverte de notions scientifiques et techniques telles que les angles, le son, Internet, etc.
-Renf orcement de |l a rigueur, amemsentcapacités d’
- Apprentissage du travail en groupe
-Dével oppement de |

expression écrite (rédact

Sous Tangar a, | a [patue gm acnivard tdes o
commandes qui sont exécutées en temps réel. Ces commandes
permettent de créer des objets : fenétres, boutons, images, etc.
Chaque objet posséde un nom et peut réaliser des actions. En
combinant plusieurs objets, on crée des interfaces qui, une fois
réunies, constituent le programme.

UL UL L LD Les commandes peuvent étre sauvegardées dans des fichiers,
exécutables sous Tangara, ou directement en double-cliqguant
dessus.

Développé depuis 2006 par Colombbus avec le soutien de France Telecom, Tangara est écrit en
Java: il est donc exécutable sur t out type d’'environnement ( Wi
multilingue, Tangara sera distribué gratuitement en tant que logiciel libre.



colombbus KIT PEDAGOGIQUE « T6 CHA T

L'’ objectif de cet atelier est de dével:@epader
messages, de dessins, jeux en ligne.
Les éléeves commencent par apprendre les bases de la programmation et du fonctionnement

d’' I nternestapppugaent au travers de la réal.
envoyer a d’autres enfeant sélpeovuers édc huann gaeurt raev
d’”un autre pays, etc.
& tChat - Conversation o

g PR ﬁ

B gwen

S A PR :

£ nathalie ' S

% - Apprenti ssage du f onct i on n elierg nserveut, eadrésses dntemet, |
n requétes.

8 - Apprentissage des notions liées a la programmation objet : commandes, objets, méthodes,

< paramétres, événements, interfaces, validation, programmes.

u -Environnement d gestion’ des fichiersa ttopiarficoller, utilisation des logiciels
Lz) (Tangara, MS Paint, bloc notes, MSWo r d , Explorateur I nternet ..)

< -Sile |l ogiciel est wutilisé dans |l e cadre d’un
n d une autre culture.

<Zf -L  atelier peut étre compl été par l a visite
CZ) d'"ingénieurs de | ' e n tnnee pauxi ééges gnu apercy das r méterst des d
(@)

télécommunications.

- Application de notions mathématiques telles que: expressions numériques, équations,
pourcentages, nombres relatifs, écriture décimale, plan et repéres.

- Expression écrite : | " écriture des commati des en e dtRédadckidme
d’"un blog pour décrire | avancement des dével
- Expressionorale: pr ésentation au public des résultat
-Travailengroupe: définition en commun des fonctions

puis intégration des travaux de chacun.

APTITUDES DEVELOPPEES

VHVONVY.L



colombbus KIT PEDAGOGIQUE « RESEAU MOBILE »

L’ objectif de cet atelier est de développe
attribution des fréquences, calcul des interférences et analyse des performances.

Les éléves commencent par apprendre les bases de la programmation et les principes
physiques de la propagation des ondes et des interférences. Ensuite, ils appliquent ces
connaissances autraversde | a r éalisation d’un progr amme
testersuruncastype: | es ¢él eves proposent | ’'ingénier.i
donnée, en fonction des contraintes budgétaires.

C
(%]
ﬁ - Apprentissagedes notions physiqgqgues de fréquence, .de
8 - Apprentissage des notions liées a la programmation objet : commandes, objets, méthodes,
< paramétres, événements, interfaces, validation, programmes.
n - Apprentissage des notions de pavageduplana | " ai de d’ un nombre fin
% -Environnement :dyestioh des fichdersncapiegcaller, utilisation des logiciels (Tangara,
< MS Paint, bloc notes, MSWor d, Expl orateur I nternet..)
A -L’" at el idanmerlipueddatvi si t e de | ocaux de France Teél é
<Zf de | "entreprise qui pourront donner aux €&l éve
=
O
()

C

- Application de notions mathématiques telles que : calcul de distance, pavage du pl
budget.

- Expression écrite : | " écriture desrecopamnldes fau ttRédackion’
d’ " un bl og pour décrire |’ avancement des dével
- Expressionorale: pr ésentation au p eleldetdémodseationdiélagiciél.t a t
- Travail en groupe : définition en commun des fonctions du logiciel de simulation, répartition des
taches puis intégration des travaux de chacun.

APTITUDES DEVELOPPEES

C
S
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colombbus KIT PEDAGOGIQUE « SATELLITE »

VHVONV.L

Cet atelier a pour objectif Itde sichélatienldedetpctionean 1
satellite des catastrophes naturelles en Méditerranée.

Sous Tangara, les éléves programment le comportement du satellite, qui envoie régulierement

des photographies, et des stations de sol qui analysent le contenu de ces photographies pour

détecter d’'éventuelles catastrophes (incendi

- Apprentissage des notions liées a la programmation objet: commandes, objets, méthodes,
parametres, évenements, interfaces, validation, programmes.

-Apprenti ssage des grands principes du foncti
- Géographie : apprentissage de la carte de la Méditerranée (pays, principales villes, reliefs, etc.).

- Initiation aux technigues de trai tement d’' i mage.
-Environnement d gestidn’ deg fichiersa topier/coller, utilisation des logiciels
(Tangara, MS Paint, bloc notes, MSWor d, Expl orateur I nternet ..).
-L  atel idomner fjeea @tl a vi site de | ocaux venEADSE dft
| " entreprise.

CONNAISSANCES AQUISES

- Application de notions mathématiques telles que: expressions numériques, équations,
pourcentages, nombres relatifs, écriture décimale, plan et repéres.

- Expression écrite: | ' écr i tur e des csonmneasn dfeasu tnees. tdR Eodratehtc
. bl og pour décrire | avancement des dével oppeme
- Expressionorale: pr ésentation au public des résultat:

- Travail en groupe : définition en commun des fonctions du simulateur, répartition des taches puis
intégration des travaux de chacun.

APTITUDES DEVELOPPEES




CONNAISSANCES AQUISES

APTITUDES DEVELOPPEES

. —
colombbus KIT PEDAGOGIQUE « TRAFIC FERROVIAIRE » (] >
Q)
>
Ry
>
Au cours de cet atelier, les éléves apprennent les bases de la signalisation ferroviaire. Puis ils
appliguent ces notions en créant un logiciel de simulation de trafic dans lequel ils modélisent la
circulation d’ un train.
I'I's peuvent ensuite observer " évolution d
paramétres : nombre de trains, emplacement de la signalisation, configuration des voies, etc.
. B[=1%]
L
TGV Haute Picardie, 3 g
(T Paris | .
Na”’s'_/fe e Vendome- TGV |
A
Tours St-Pierre des Corps ‘?: -
| _.§
Macon-Loché (365)
Bordeaux .

- Apprentissage des bases du trafic ferroviaire.
- Apprentissage des notions liées a la programmation objet: commandes, objets, méthodes,
parametres, évenements, interfaces, validation, programmes.

-Apprentissage de | "utilisat i onpoudvalider des mypothesesn
techniques.

-Environnement d gestidn’ deg fichiersa topier/coller, utilisation des logiciels
(Tangara, MS Paint, bloc notes, MSWor d, Expl orateur I nternet ..

-L"atelier peut donner delaesSNCF@tl a&a Vi sinterdent
|l " entreprise.

- Application de notions mathématiques telles que: expressions numériques, équations,
pourcentages, nombres relatifs, écriture décimale, plan et repéres.

- Expression écrite : | " écriture desre opamnldes fau ttRbdackion
d’" un bl og pour décrire |’ " avancement des dével
- Expressionorale: pr ésentation au public des résultat
- Travail en groupe : définition en commun des fonctions du simulateur, répartition des taches puis
intégration des travaux de chacun.




colombbus KIT PEDAGOGIQUE « SIMULATEUR TGV »

Au cours de cet atelier, |l es él éves créent
TGV.

Gréace a Tangara, ils reproduisent les commandes du conducteur et programment leurs effets sur
Il e train. L'utilisation d'une vidéo dont | a
ainsi que | "accél ération ou | a décél ération

- Apprentissage des notions liées a la programmation objet: commandes, objets, méthodes,
parametres, événements, interfaces, validation, programmes.

- Apprentissagedu f oncti onnement d’un train et des ptr
-Environnement d gestidn’ deg fichiersa topier/coller, utilisation des logiciels
(Tangara, MS Paint, bloc notes, MSWor d, Expl orateur I nternet ...
- Initiation au montage vidéo.

-L" atelier peut donner delaesSNCF&t | & Vidrintte'ridreghd
| ehtreprise qui pourront donner aux éléves un apercu des métiers autour du train.

CONNAISSANCES AQUISES

- Application de notions mathématiques telles que: expressions numériques, équations,
pourcentages, nombres relatifs, écriture décimale, plan et repéres.

- Expression écrite : | " écriture des c¢omman d eoghognaphe.tRédackian e
d’"un blog pour décrire |’ avancement des dével
- Expressionorale: pr ésentation au public des résul.t at

- Travail en groupe : définition en commun des fonctions du simulateur, répartition des taches puis
intégration des travaux de chacun.

APTITUDES DEVELOPPEES

VHVONVL



