
 

KITS PÉDAGOGIQUES TANGARA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

T
A

N
G

A
R

A
 

Dans le cadre de lôappel ¨ projets 2007 de la Fondation C.G®nial, lôassociation 
Colombbus a été retenue pour le développement des kits Tangara. 
Bas®s sur lôutilisation du logiciel Tangara, ces contenus pédagogiques auront pour objet la 
r®alisation de programmes informatiques inspir®s des activit®s dôentreprises fran­aises. 
Diffus®s librement, ces kits serviront ¨ la r®alisation dôateliers avec des coll®giens, qui 
auront ainsi lôopportunit® dôappendre la programmation informatique. Ces ateliers pourront 

donner lieu ¨ lôintervention dôing®nieurs et/ou ¨ la visite des entreprises partenaires. 

Areva, EADS, France Télécom, Schlumberger, la SNCF et Technip ont créé 
la Fondation C.G®nial autour dôun projet commun : le développement de la 
culture scientifique et technique chez les jeunes collégiens et lycéens. La 
Fondation soutient le développement des kits Tangara dans le but de : 

- Renforcer les liens entre lô®cole et lôentreprise 
- Illustrer le lien entre ce qui est enseign® aux ®l¯ves et la mise en îuvre dans lôentreprise 
- Faire connaître les métiers scientifiques et techniques et les carrières 
- Informer sur les enjeux de soci®t® li®s ¨ lôavanc®e des sciences et des technologies 
- Susciter des vocations scientifiques 

> http://www.cgenial.org 
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1) 5 kits pédagogiques : 
- R®alisation dôun logiciel de ç tôchat » 
- Planification et optimisation dôun r®seau mobile 
- Simulation dôun satellite de détection des catastrophes naturelles 
- R®alisation dôun simulateur de TGV 
- Simulation du trafic ferroviaire 
2) Ateliers pilotes basés sur ces kits 
3) Site Internet : 
- Diffusion des kits pédagogiques 
- Mise en relation avec les entreprises partenaires pour lôorganisation des visites 
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08/08    - Finalisation de Tangara v1 

   - Définition des contenus pédagogiques 

09/08 à 12/08  - Organisation des ateliers pilotes 

01/09 à 06/09  - Réalisation des ateliers pilotes 

   - Visite des entreprises partenaires 

06/09    - Evènement de présentation des résultats 

   - Diffusion des kits pédagogiques 
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Tangara est un outil pédagogique développé par Colombbus pour enseigner la 

programmation informatique aux jeunes. 

Ce logiciel a pour objectif principal dô®veiller la curiosité scientifique des jeunes 

et de les sensibiliser au fonctionnement des technologies de lôinformation et de 

la communication. 
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Grâce à une interface simple et intuitive, les jeunes (à 
partir de 11 ans) peuvent créer de véritables 
programmes informatiques avec des fonctionnalités 
avancées : animations graphiques, vidéo, audio, Internet, 
etc. 

Tangara peut servir de base ¨ lôanimation dôateliers 

informatiques répartis sur une ou plusieurs séances, 

avec de multiples objectifs pédagogiques possibles : 

- Utilisation active de lôordinateur en tant quôoutil 
- Découverte de notions scientifiques et techniques telles que les angles, le son, Internet, etc. 
- Renforcement de la rigueur, des capacit®s dôanalyse et de raisonnement 
- Apprentissage du travail en groupe 
- D®veloppement de lôexpression ®crite (r®daction dôun blog) et orale (pr®sentation des r®sultats) 
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Sous Tangara, la programmation sôeffectue en écrivant des 
commandes qui sont exécutées en temps réel. Ces commandes 
permettent de créer des objets : fenêtres, boutons, images, etc. 
Chaque objet possède un nom et peut réaliser des actions. En 
combinant plusieurs objets, on crée des interfaces qui, une fois 
réunies, constituent le programme. 

Les commandes peuvent être sauvegardées dans des fichiers, 
exécutables sous Tangara, ou directement en double-cliquant 
dessus. 

Développé depuis 2006 par Colombbus avec le soutien de France Telecom, Tangara est écrit en 
Java : il est donc exécutable sur tout type dôenvironnement (Windows, Linux, Mac OS). Totalement 
multilingue, Tangara sera distribué gratuitement en tant que logiciel libre.  


